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 Пояснительная записка.

Рабочая программа кружка «Занимательная математика» разработана на основе: 

- Примерные программы внеурочной деятельности.

Начальное и основное образование / [В. А. Горский,

А. А. Тимофеев, Д. В. Смирнов и др.] ; под ред. В. А. Горского.

-Образовательной программы начального общего образования МБОУ «Верх-Кучукская СОШ»;

-Положения о рабочей программе МБОУ   «Верх-Кучукская СОШ».

-План внеурочной деятельности МБОУ   «Верх-Кучукская СОШ».

Программа рассчитана на учащихся 3 класса, 1 час в неделю, 34 часа в год, продолжительность занятия 30 минут.

 В состав кружка входят дети 9-10 лет в количестве 10-19 человек.
Планируемые результаты изучения факультатива:

Личностные, метапредметные и предметные результаты

освоения программы факультатива. 

Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются:

— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

— воспитание чувства справедливости, ответственности;

— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты представлены в содержании программы в разделе «Универсальные учебные действия».

Предметные результаты отражены в содержании программы.

Содержание программы

Числа. Арифметические действия. Величины

Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков.

Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа.

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления.

Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание

задуманных чисел.

Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.).

Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.

Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево.

Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.).

Занимательные задания с римскими цифрами.

Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.

Форма организации обучения — математические игры:

— «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: «Чья сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Математическое домино», «Не собьюсь!», «Задумай число», «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и месяц рождения»;

— игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи  друга», «День и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», «Магазин», «Какой ряд дружнее?»;

— игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч»;

— игры с набором «Карточки-считалочки» (сорбонки) — двусторонние карточки: на одной стороне — задание, на другой — ответ;

— математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100», «Умножение», «Деление»;

— работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом заданий к палитре по темам: «Сложение и вычитание до 100» и др.;

— игры: «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и др., конструкторы «Часы», «Весы» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование»1.

Универсальные учебные действия:

— сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;

— моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;

1 Математика и конструирование : электронное учебное пособие для начальной

школы. — М.: ООО «ДОС», 2004.

— применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;

— анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;

— включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;

—выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;

— аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;

— сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;

—контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Мир занимательных задач

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия.

Последовательность шагов (алгоритм) решения задачи.

Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания.

Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий.

Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.

Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания.

Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных.

Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.

Задачи на доказательство, например найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.

Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру».

Воспроизведение способа решения задачи. 

Универсальные учебные действия:

— анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);

— искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;

—моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации;

— конструировать последовательность шагов (алгоритм) решения задачи;

— объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия;

—воспроизводить способ решения задачи;

— сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;

— анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;

— оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно);

— участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи;

— конструировать несложные задачи.

Геометрическая мозаика

Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо»,«вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелки 1→ 1↓, указывающие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму) — «путешествие точки»

(на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание.

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии.

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.

Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.

Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.

Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).

Форма организации обучения — работа с конструкторами:

—моделирование фигур из одинаковых треугольников, уголков;

—танграм: древняя китайская головоломка. «Сложи квадрат»1. «Спичечный» конструктор2;

—конструкторы лего. Набор «Геометрические тела»;

—конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», «Паркеты и мозаики», «Монтажник», «Строитель» и др. из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».

Универсальные учебные действия:

—ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;

— ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., указывающие направление движения;

—проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);

—выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;

—анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции;

— составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции;

—выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции;

— сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;

— объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии;

— анализировать предложенные возможные варианты верного решения;

—моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток;

— осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом.

Тема 1. Интеллектуальная разминка

Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру».

Тема 2. «Числовой» конструктор

Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных чисел с помощью комплектов карточек с числами: 1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30, 40, … ,90; 3) 100, 200, 300, 400, … , 900.

Тема 3. Геометрия вокруг нас

Конструирование многоугольников из одинаковых треугольников.

Тема 4. Волшебные переливания

Задачи на переливание.

Темы 5–6. В царстве смекалки

Решение нестандартных задач (на «отношения»). Сбор информации  и выпуск математической газеты (работа в группах).

Тема 7. «Шаг в будущее»

Игры: «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и др., конструкторы «Монтажник», «Строитель», «Полимино», «Паркеты и мозаики» и др. из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».

Темы 8–9. «Спичечный» конструктор

Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условием. Проверка выполненной работы.

Тема 10. Числовые головоломки

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).

Темы 11–12. Интеллектуальная разминка

Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.

Тема 13. Математические фокусы

Порядок выполнения действий в числовых выражениях (без скобок, со скобками). Соедините числа 1 1 1 1 1 1 знаками действий так, чтобы в ответе получилось 1, 2, 3, 4, … , 15.

Тема 14. Математические игры

Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 1000», «Вычитание в пределах 1000», «Умножение», «Деление». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» (по выбору учащихся).

Тема 15. Секреты чисел

Числовой палиндром — число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. Числовые головоломки: запись числа 24 (30) тремя одинаковыми цифрами.

Тема 16. Математическая копилка

Составление сборника числового материала, взятого из жизни (газеты, детские журналы), для составления задач.

Тема 17. Математическое путешествие

Вычисления в группах: первый ученик из числа вычитает 140; второй — прибавляет 180, третий — вычитает 160, а четвёртый — прибавляет 150. Решения и ответы к пяти раундам записываются. Взаимный

контроль.

1-й раунд: 640 – 140 = 500 500 + 180 = 680 680 – 160 = 520 520 +

+ 150= 670

Тема 18. Выбери маршрут

Единица длины километр. Составление карты путешествия: на определённом транспорте по выбранному маршруту, например «Золотоекольцо» России, города-герои и др.

Тема 19. Числовые головоломки

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).

Темы 20–21. В царстве смекалки

Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах).

Тема 22. Мир занимательных задач

Задачи со многими возможными решениями. Задачи с недостающими данными, с избыточным составом условия. Задачи на доказательство: найти цифровое значение букв в условной записи:

СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др.

Тема 23. Геометрический калейдоскоп

Конструирование многоугольников из заданных элементов.

Конструирование из деталей танграма: без разбиения изображенияна части; заданного в уменьшенном масштабе.

Тема 24. Интеллектуальная разминка

Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки,занимательные задачи.

Тема 25. Разверни листок

Задачи и задания на развитие пространственных представлений.

Темы 26–27. От секунды до столетия

Время и его единицы: час, минута, секунда; сутки, неделя, год, век.

Одна секунда в жизни класса. Цена одной минуты. Что происходит за одну минуту в городе (стране, мире). Сбор информации. Что успевает сделать ученик за одну минуту, один час, за день, за сутки?

Составление различных задач, используя данные о возрасте своих родственников.

Тема 28. Числовые головоломки

Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (какуро).

Тема 29. Конкурс смекалки

Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи-смекалки.

Тема 30. Это было в старину

Старинные русские меры длины и массы: пядь, аршин, вершок, верста, пуд, фунт и др. Решение старинных задач.

Работа с таблицей «Старинные русские меры длины»

Тема 31. Математические фокусы

Алгоритм умножения (деления) трёхзначного числа на однозначное число. Поиск «спрятанных» цифр в записи решения.

Темы 32–33. Энциклопедия математических развлечений

Составление сборника занимательных заданий. Использование разных источников информации (детские познавательные журналы,

книги и др.).

Тема 34. Математический лабиринт

Итоговое занятие — открытый интеллектуальный марафон. Подготовка к международному конкурсу «Кенгуру».

Тематическое планирование

	№
	Тема занятия
	Количество часов

	1
	Интеллектуальная разминка
	1 ч

	2
	"Числовой"  конструктор
	1 ч

	3
	Геометрия вокруг нас
	1 ч

	4
	Волшебные переливания
	1 ч

	5
	В царстве смекалки.
	1 ч

	6
	В царстве смекалки.
	1 ч

	7
	Шаг в будущее
	1 ч

	8
	«Спичечный» конструктор
	1 ч

	9
	«Спичечный» конструктор
	1 ч

	10
	Числовые головоломки
	1 ч

	11
	 Интеллектуальная разминка
	1 ч

	12
	Интеллектуальная разминка
	1 ч

	13
	 Математические фокусы.
	1 ч

	14
	Математические игры
	1 ч

	15
	Секреты чисел.
	1 ч

	16
	Математическая копилка
	1 ч

	17
	Математическое путешествие
	1 ч

	18
	Выбери маршрут.
	1 ч

	19
	 Числовые головоломки.
	1 ч

	20
	В царстве смекалки
	1 ч

	21
	В царстве смекалки
	1 ч

	22
	Мир занимательных задач


	1 ч

	23
	Геометрический калейдоскоп.
	1 ч

	24
	Интеллектуальная разминка


	1 ч

	25
	 Разверни листок.


	1 ч

	26
	От секунды до столетия
	1 ч

	27
	От секунды до столетия
	1 ч

	28
	Числовые головоломки.
	1 ч

	29
	 Конкурс смекалки.
	1 ч

	30
	 Это было в старину.
	1 ч

	31
	Математические фокусы


	1 ч

	32
	Энциклопедия математических развлечений
	1 ч

	33
	Энциклопедия математических развлечений
	1 ч

	34
	Математический лабиринт
	1 ч


Лист внесения изменений

	Дата непроведённого урока
	Тема  непроведённого урока
	Способ

восстановления
	Дата проведения
	Учитель,

подпись
	Администратор,

подпись
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Направление – художественно-эстетическое

  Кружок «Умелые ручки»

Начальный уровень обучения (НОО)

для  учащихся 3 класса,

на 2018 /2019  учебный год

Составила

Костенко Ольга Васильевна,

учитель начальных классов

с.  Верх – Кучук  - 2018г.

 Пояснительная записка.

Рабочая программа кружка «Умелые ручки» разработана на основе: 

- Примерные программы внеурочной деятельности.

Начальное и основное образование / [В. А. Горский,

А. А. Тимофеев, Д. В. Смирнов и др.] ; под ред. В. А. Горского.

-Образовательной программы начального общего образования МБОУ «Верх-Кучукская СОШ»;

-Положения о рабочей программе МБОУ   «Верх-Кучукская СОШ».

-План внеурочной деятельности МБОУ   «Верх-Кучукская СОШ».

Программа рассчитана на учащихся 3 класса, 1 час в неделю, 34 часа в год, продолжительность занятия 30 минут.

 В состав кружка входят дети 9-10 лет в количестве 10-19 человек.

       В процессе разработки программы главным ориентиром стала цель гармоничного единства личностного, познавательного, коммуникативного и социального развития учащихся, воспитанию у них интереса к активному познанию истории материальной культуры и семейных традиций своего и других народов, уважительного отношения к труду.
      Работа с пособиями представит детям широкую картину мира прикладного творчества, поможет освоить разнообразные технологии в соответствии с индивидуальными предпочтениями.

      Занятия художественной практической деятельностью по данной программе решают не только задачи художественного воспитания, но и более масштабные – развивают интеллектуально-творческий потенциал ребёнка. Освоение множества технологических приёмов при работе с разнообразными материалами в условиях простора для свободного творчества помогает детям познать и развить собственные способности и возможности, создаёт условия для развития инициативности, изобретательности, гибкости мышления.

         Важным направлением в содержании программы является духовно-нравственное воспитание младшего школьника. На уровне предметного воспитания создаются условия для воспитания:

· патриотизма: через активное познание истории материальной культуры и традиций своего и других народов;

· трудолюбия, творческого отношения к учению, труду, жизни;

· ценностного отношения к прекрасному, формирования представления об эстетических ценностях;

· ценностного отношения к природе, окружающей среде;

· ценностного отношения к здоровью (освоение приёмов безопасной работы с инструментами, понимание детьми необходимости применения экологически чистых материалов, организация здорового созидательного досуга).

     Наряду с реализацией концепции духовно-нравственного воспитания, задачами привития младшим школьникам технологических знаний, трудовых умений и навыков программа выделяет и другие приоритетные направления, среди которых:

· интеграция предметных областей в формировании целостной картины мира и развитии универсальных учебных действий;

· формирование информационной грамотности современного школьника;

· развитие коммуникативной компетентности;

· формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;

· овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установление аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям.

      Системно-деятельностный и личностный подходы в начальном обучении предполагают активизацию познавательной деятельности каждого учащегося с учётом его возрастных и индивидуальных особенностей. Раскрытие личностного потенциала младшего школьника реализуется путём индивидуализации учебных заданий. Ученик всегда имеет выбор в принятии решения, исходя из его степени сложности. Он может заменить предлагаемые материалы и инструменты на другие, с аналогичными свойствами и качествами. 

Личностные универсальные учебные действия
У обучающегося будут сформированы:
· интерес к новым видам прикладного творчества, к новым способам самовыражения;

· познавательный интерес к новым способам исследования технологий и материалов;

· адекватное понимание причин успешности/неуспешности творческой деятельности.
Обучающийся получит возможность для формирования:
· внутренней позиции на уровне понимания необходимости творческой деятельности, как одного из средств самовыражения в социальной жизни;

· выраженной познавательной мотивации;

· устойчивого интереса к новым способам познания.
Регулятивные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
· планировать свои действия;

· осуществлять итоговый и пошаговый контроль;

· адекватно воспринимать оценку учителя;

· различать способ и результат действия. 
Обучающийся получит возможность научиться:
· проявлять познавательную инициативу;

· самостоятельно находить варианты решения творческой задачи.
Коммуникативные универсальные учебные действия
Учащиеся смогут:
· допускать существование различных точек зрения и различных вариантов выполнения поставленной творческой задачи;

· учитывать разные мнения, стремиться к координации при выполнении коллективных работ;

· формулировать собственное мнение и позицию;

· договариваться, приходить к общему решению;

· соблюдать корректность в высказываниях;

· задавать вопросы по существу;

· контролировать действия партнёра.
Обучающийся получит возможность научиться:
· учитывать разные мнения и обосновывать свою позицию;

· владеть монологической и диалогической формой речи;

· осуществлять взаимный контроль и оказывать партнёрам в сотрудничестве необходимую взаимопомощь.
Познавательные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
· осуществлять поиск нужной информации для выполнения художественной задачи с использованием учебной и дополнительной литературы в открытом информационном пространстве, в т.ч. контролируемом пространстве Интернет;

· высказываться в устной и письменной форме;

· анализировать объекты, выделять главное;

· осуществлять синтез (целое из частей);

· проводить сравнение, классификацию по разным критериям;

· устанавливать причинно-следственные связи;

· строить рассуждения об объекте.

Обучающийся получит возможность научиться:
· осуществлять расширенный поиск информации в соответствии с исследовательской задачей с использованием ресурсов библиотек и сети Интернет;

· осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной форме;

· использованию методов и приёмов художественно-творческой деятельности в основном учебном процессе и повседневной жизни.
В результате занятий по предложенной программе учащиеся получат возможность:
· развивать образное мышление, воображение, интеллект, фантазию, техническое мышление, творческие способности;

· расширять знания и представления о традиционных и современных материалах для прикладного творчества;

· познакомиться с новыми технологическими приёмами обработки различных материалов;

· использовать ранее изученные приёмы в новых комбинациях и сочетаниях;

· познакомиться с новыми инструментами для обработки материалов или с новыми функциями уже известных инструментов;

· совершенствовать навыки трудовой деятельности в коллективе;

· оказывать посильную помощь в дизайне и оформлении класса, школы, своего жилища;

· достичь оптимального для каждого уровня развития;

· сформировать навыки работы с информацией.
Содержание курса
Работа с природными материалами (4 часа)
Объёмные поделки с использованием природного материала(фигурки зверей, сказочных персонажей).
Планируемые результаты:
· интерес к новым видам прикладного творчества, к новым способам самовыражения;
· планировать свои действия;
· осуществлять итоговый и пошаговый контроль;
· формулировать собственное мнение и позицию;
· договариваться, приходить к общему решению;
Объёмные и плоскостные аппликации (18 часов)
Торцевание гофрированной бумагой на картоне. Мозаика из ватных комочков. Аппликация и мозаика из обрывных кусочков бумаги. Многослойная аппликация.
Планируемые результаты:
· познавательный интерес к новым способам исследования технологий и материалов;
· адекватно воспринимать оценку учителя;
· различать способ и результат действия.
· соблюдать корректность в высказываниях;
· задавать вопросы по существу;
Работа с пластическими материалами (6 часов)
Мозаичная аппликация на стекле с использованием пластилина. Лепка из солёного теста.
Планируемые результаты:
· адекватное понимание причин успешности/неуспешности творческой деятельности.
· планировать свои действия;
· осуществлять итоговый и пошаговый контроль;
· адекватно воспринимать оценку учителя;
· различать способ и результат действия.
· формулировать собственное мнение и позицию;
· договариваться, приходить к общему решению;
Работа с бросовым материалом (6 часов)
Изготовление карандашницы (с использованием пластмассовой бутылки) . Анализ и разметка изделия. Декоративное оформление карандашницы.
Планируемые результаты:
· адекватное понимание причин успешности/неуспешности творческой деятельности.
· соблюдать корректность в высказываниях;
· задавать вопросы по существу;
Учебно-тематический план
	
	Название темы
	Количество часов
	Практические работы

	1
	Работа с природными материалами 


	4
	3



	2
	Объёмные и плоскостные аппликации.


	18
	12

	3
	Работа с пластическими материалами.


	6
	5

	4
	Работа с бросовым материалом.


	6
	5

	
	ИТОГО:
	34
	25


Тематическое планирование.
	Количество часов
	Тема
	Материалы

	
	I. Работа с природными материалами 

(4 часа)
	

	1-4
	Объёмные поделки (фигурки зверей, сказочных персонажей).
	Пластилин, шишки, жёлуди, спички, скорлупа орехов и т.д.

	
	II. Объёмные и плоскостные аппликации (18 часов)
	

	1-6
	 Торцевание гофрированной бумагой на картоне.
	Гофрированная бумага, картон

	7-10
	Мозаика из ватных комочков.
	Вата, картон

	11-14
	Аппликация и мозаика из обрывных кусочков бумаги.
	Картон, цветная бумага

	15-18
	Многослойная аппликация.
	Открытки, картинки, картон

	
	III. Работа с пластическими материалами (6 часов)
	

	1-4
	Мозаичная аппликация на стекле.
	Пластилин, стекло

	5-6
	Лепка из солёного теста.
	Солёное тесто

	
	IV. Модульное оригами (6 часов)
	

	1-6
	Игрушки объёмной формы.
	Цветная бумага


Лист внесения изменений

	п/п


	Дата


	Характер изменения
	Причина корректировки
	Реквизиты документа, которым закреплено изменение
	Подпись учителя, внесшего изменение


	Подпись администратора
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Направление – художественно-эстетическое

  Кружок «Акварелька»

Начальный уровень обучения (НОО)

для  учащихся 3 класса,

на 2018 /2019  учебный год

Составила

Костенко Ольга Васильевна,

учитель начальных классов

с.  Верх – Кучук  - 2018 г.
Пояснительная записка.

Рабочая программа кружка «Умелые ручки» разработана на основе: 

- Примерные программы внеурочной деятельности.

Начальное и основное образование / [В. А. Горский,

А. А. Тимофеев, Д. В. Смирнов и др.] ; под ред. В. А. Горского.

-Образовательной программы начального общего образования МБОУ «Верх-Кучукская СОШ»;

-Положения о рабочей программе МБОУ   «Верх-Кучукская СОШ».

-План внеурочной деятельности МБОУ   «Верх-Кучукская СОШ».

Программа рассчитана на учащихся 3 класса, 1 час в неделю, 34 часа в год, продолжительность занятия 30 минут.

 В состав кружка входят дети 9-10 лет в количестве 10-19 человек 
Планируемые результаты освоения курса:

Предметными результатами изучения программы «Волшебные краски» является формирование

следующих знаний и умений.

 Иметь представление об( эстетических понятиях: эстетический идеал, эстетический вкус, мера,

тождество, гармония, соотношение, часть и целое.

 Сформированность первоначальных( представлений о роли изобразительного искусства в

жизни и духовно – нравственном развитии человека;

 Ознакомление учащихся с( выразительными средствами различных видов изобразительного

искусства и освоение некоторых из них;

 Ознакомление учащихся с( терминологией и классификацией изобразительного искусства;

 Первичное ознакомление учащихся с( отечественной и мировой культурой;

 Получение детьми представлений о( некоторых специфических формах художественной

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, работа с компьютером и пр.), а

также декоративного искусства и дизайна;

Личностными результатами изучения программы «Волшебные краски» является формирование

следующих умений:

 формирование у ребёнка ценностных( ориентиров в области изобразительного искусства;

 воспитание уважительного( отношения к творчеству, как своему, так и других людей;

 развитие самостоятельности в( поиске решения различных изобразительных задач;

 формирование духовных и( эстетических потребностей;

 овладение различными приёмами и( техниками изобразительной деятельности;

 воспитание готовности к( отстаиванию своего эстетического идеала;

 отработка навыков самостоятельной( и групповой работы.

 называть и объяснять свои чувства( и ощущения от созерцаемых произведений искусства,

объяснять своё отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных

ценностей;

 самостоятельно( определять и объяснять свои чувства и ощущения, возникающие в результате

созерцания, рассуждения, обсуждения, самые простые общие для всех людей правила

поведения (основы общечеловеческих нравственных ценностей);

 оцениват(ь жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения собственных

ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки,

которые можно оценить как хорошие или плохие;

 в предложенных ситуациях,( опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать

выбор, какой поступок совершить.

Метапредметными результатами изучения программы «Волшебные краски» является

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД).

Регулятивные УУД:

 проговаривать последовательность( действий на занятии;

 учиться работать по предложенному( плану;

 учиться отличать верно,( выполненное задание от неверного;

 учиться совместно давать( эмоциональную оценку своей деятельности и деятельности

других;

 определять и формулировать цель( деятельности на уроке с помощью учителя;

 учиться высказывать своё( предположение (версию) на основе работы с иллюстрацией

учебника;

 с помощью учителя объяснять выбор( наиболее подходящих для выполнения задания

материалов и инструментов;

 учиться готовить рабочее место и( выполнять практическую работу по предложенному

учителем плану с опорой на образцы, рисунки учебника;

 выполнять контроль точности( разметки деталей с помощью шаблона;

Основой для формирования этих действий служит соблюдение технологии оценивания

образовательных достижений.

Познавательные УУД:

 ориентироваться в своей системе( знаний: отличать новое от уже известного с помощью

учителя;

 делать предварительный отбор( источников информации: ориентироваться в учебнике (на

развороте, в оглавлении, в словаре);

 добывать новые знания: находить( ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный

опыт и информацию, полученную на уроке; пользоваться памятками (даны в конце

учебника);

 перерабатывать полученную( информацию: делать выводы в результате совместной работы

всего класса;

 перерабатывать полученную( информацию: сравнивать и группировать предметы и их

образы;

 преобразовывать информацию из( одной формы в другую – изделия, художественные

образы.

Коммуникативные УУД:

 уметь пользоваться языком( изобразительного искусства:

а). донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в рисунках, доступных для

изготовления изделиях;

б). оформить свою мысль в устной и письменной форме;

 уметь слушать и понимать речь( других;

 уметь выразительно читать и( пересказывать содержание текста;

 совместно договариваться о( правилах общения и поведения в школе и на занятиях

изобразительного искусства и следовать им;

 учиться согласованно, работать в( группе:

а). учиться планировать свою работу в группе;

б). учиться распределять работу между участниками проекта;

в). понимать общую задачу проекта и точно выполнять свою часть работы;

г). уметь выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика).

                                                             Содержание курса

Программа построена содержательными блоками, охватывающими как общепознавательный

компонент, так и непосредственно художественно-деятельностный. В процессе освоения

программных дидактических единиц учащиеся получат не только навыки овладения определенными

изобразительными операциями и манипуляциями, не только приемами создания конкретно-

визуального образа, но и постигают контекст художественного явления как результата

преобразования действительности в процессе самовыражения. Художественно-творческая

изобразительная деятельность неразрывно переплетена с эстетическими представлениями о

действительности, о деятельности, о человеке и о самом себе. Поэтому ей как необходимое условие

предшествует общеэстетический контекст (взаимодействие, окружение), выраженное в программе

через понятия, усвоение которых поможет учащимся включиться в процесс творчества через

сопричастность и сопереживание.

Практическая реализация программы предполагает наличие заданий на размышление, на

усвоение цветоведения и ощущение формы, поисково-экспериментальной направленности,

результатом чего является коллективная работа, которая завершает каждый проблемный

содержательный блок.

По ходу занятий обучающиеся посещают музеи, выставки, мастерские художников, театры,

обсуждают особенности исполнительского мастерства профессионалов, знакомятся со специальной

литературой, раскрывающей секреты творческой работы в области искусства выдающихся

художников, композиторов, артистов.

Важнейшим средством приобщения к художественной культуре являются художественные

знания, умения и навыки. Яркие, красочные задания позволяют освоить многие художественные

материалы (цветные карандаши, восковые мелки, фломастеры, акварель, гуашевые краски). В

заданиях, наравне с индивидуальными формами работы, вводятся формы коллективной работы над

общим панно. Коллективное творчество обучает ребят к сотрудничеству, умению договариваться,

лучше понимать собственные намерения, создает общую атмосферу совместного игрового действия.

Но главное - это радость результата, а также отсутствие безуспешных работ.

1. Живопись. Дать начальные представления об основах живописи, развитие умения получать

цветовое пятно, изучение основных, тёплых и холодных цветов. Контраст тёплых и холодных

цветов, эмоциональное изменение цвета в зависимости от характера его насыщения белой или

чёрной краской.

Практическая работа: освоение приёмов получения живописного пятна. Работа идёт «от пятна»,

без использования палитры. Изображение пейзажей, портретов, натюрмортов, бытовых сцен,

сказочных животных, птиц, растений, трав.

2. Графика. Знакомство с выразительными средствами этого вида станкового искусства.

Выразительность линии, которую можно получить путём разного нажима на графический материал.

Первичные представления о контрасте тёмного и светлого пятен, о вариантах создания тонового

пятна в графике; ознакомление с вариантами работы цветными карандашами и фломастерами.

Практическая работа: изображение трав, деревьев, веток, объектов природы и быта, насекомых,

тканей.

3. Скульптура. Знакомство с выразительными возможностями мягкого материала для лепки –

глиной и пластилином. Получение сведений о скульптуре как трёхмерном изображении, которое

располагается в пространстве и которое можно обойти со всех сторон.

Практическая работа: лепка отдельных фруктов, овощей, птиц, сладостей.

4. Аппликация. Знакомство с разными техниками аппликации, а также с различными материалами,

используемыми в данном виде прикладного искусства. Знакомство с техникой обрывной

аппликации, в работе над которой большое значение имеет сторона, по которой обрывается бумага.

В технике «вырезанная аппликация» дети осваивают приём работы с ножницами разной величины,

учатся получать плавную линию. Знакомство с другими материалами: с засушенными цветами,

травинками. Что будет способствовать развитию художественного вкуса, умения видеть различные

оттенки цвета и особенности фактуры. Работа с необычными материалами, например, с фантиками,

обёртками, из которых составляются сначала простые композиции типа орнаментов и узоров, а затем

более сложные тематические композиции.

Практическая работа: изучение выразительности готовых цветовых эталонов; работа с

засушенными цветами, листьями, травами (создание простых композиций).

5. Бумажная пластика. Трансформация плоского листа бумаги, освоение его возможностей:

скручивание, сгибание, складывание гармошкой, надрезание, склеивание частей, а также сминание

бумаги с последующим нахождением в ней нового художественного образа и целенаправленного

сминания бумаги с целью получения заданного образа.

Практическая работа: изображение уголка парка, отдельных предметов пышных форм, детских

горок, качелей, фонариков и т.д.

6. Работа с природными материалами. В качестве природных материалов используются

выразительные корни, шишки, семена, камни, мох, кусочки дёрна, обработанное водой дерево и т.д.

Работа заключается в создании небольших объёмных пейзажей, в которых природные материалы

выполняют функции реальных природных объектов. В композиции в качестве дополнительных

объектов включаются пластилиновые формы, полученные из бумаги.

Практическая работа: изображение уголков природы.

7. Организация и обсуждение выставки детских работ. Школьники вспоминают темы, изученные

в течение года, находят свои работы. При обсуждении творческих результатов первого года

обучения учащиеся определяют наиболее удачные произведения и пытаются объяснить, чем они им

нравятся. При умелом руководстве процессом обсуждения дети вспоминают основные темы и

содержанием учебных задач.

Тематическое планирование курса.

	№
	Тема занятия


	Кол-во часов

	1
	Кто такой художник? Чем и как работают

художники?
	1

	2
	Учимся наблюдать, видеть, примечать красоту

вокруг себя.
	1

	3
	Цветоведение  (основные цвета и их оттенки)


	1

	4
	Изображать можно и пятном.


	1

	5
	Изображать можно и пятном. Волшебные краски

осеннего дерева.
	1

	6
	Изображать можно линией.


	1

	7.
	Изображать можно в объёме.


	1

	8.
	Разноцветные краски осени «Волшебный ковёр

красок».
	1

	9
	Художники и зрители. Выставка работ.
	1

	10
	 Изображать можно то, что невидно.(изображение музыки, создание образов, контрастных по настроению)
	1

	11
	Мир полон украшений. (изображение сказочного  цветка )
	1

	12
	Красоту надо уметь замечать: узоры на крыльях.

Симметрия, симметричность.
	1

	13
	 Красоту надо уметь замечать: красивые рыбы.

Аквариум.
	1



	14
	Красоту надо уметь замечать: украшения птиц.

Анималисты.
	1

	15
	Как украшает себя человек. (изображение любимых сказочных героев и их украшений.)
	1

	16
	Создаём праздник сами. Проект.


	1

	17
	Народные промыслы России. Городецкая роспись,

орнамент.
	1

	18
	Идём в музей (виртуальная экскурсия). Третьяковская

галерея.
	1

	19
	Народные промыслы: Филимоновская  игрушка,

Дымковская, Богородская игрушка.
	1

	20
	Голубая гжель.


	

	21
	Постройки в нашей жизни. (изображение дома для себя и своих товарищей) 
	1

	22
	Домики, которые построила сама природа.


	1

	23
	 Всё имеет своё настроение. (создание простых образов из простых геометрических фигур.)
	1

	24
	«Край, в котором мы живём».


	1

	25
	«Город, в котором мы живём». Коллективная, создание панно.
	1

	26
	«Сказочная страна». Создание панно.
	1

	27
	Герои сказок в произведениях художников и

народных мастеров. Творчество В.М.Васнецова.
	1

	28
	Пропорции и форма различных садовых цветов.
	1

	29
	Урок любования. Умение видеть.

(экскурсия в природу, зарисовки.)
	1

	30
	Яблоня в цвету.


	1

	31
	«Мы рисуем бабочку». 
	1

	32
	Рисование по теме: «Победа!»
	1

	33
	Здравствуй, лето!» (создание композиции по впечатлениям от природы).
	

	34
	Творческая аттестационная работа. Свободный выбор техники и материалов. Выставка рисунков. Подведение итогов.
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